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Aqui puedes ser libre y rayar sin ataduras. Este

es un espacio especial para mentes creativas
que quieren saltar y explotar su potencial. Para
ello, queremos darte un empuién, disefiamos
alqunas quias de aprendizajes, experiencias,
reflexiones y creatividad que pueden servirte
como base para empezar a transformar tu
mentalidad en crecimiento. Sin embargo, te
ma apropiarte de tu bitécora, sequir tu

intuicién y llevar tus ideas a la accién.
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{CUALES SON LOS OBSTACULOS ‘
MAS GRANDES A LOS QUE SE
ENFRENTA TU IDEA?
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SALTAR DE LA IDEA A LA ACCION SE TRATA DE
7T RADUC/R.

TRANSFORMAR

Y HACKEAR
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ACCTION

{l ;COMO PLANEAS HACERLO?
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JQUE NECESTTAS PARA TRANSFORMAR

TU MENTALIDAD ?
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BRECHA AQui
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7640(/5' NECESITAS PARA HACKEAR
EL METODO?
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APROVECHA ESE

IMPULSO
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>> ENCUENTRA EL CAMINO
PARA (LEVAR TUS IDEAS A LA ACCION
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)(' El recorrido ec =

un laberints, D

pero siempre
habrd una manera

de encontrar la calida.

>> Para mds informacién visitanos en: somosjumpers.com









